Das Spiel Tintenfische Alter: 10—99 Anzahl der Spieler: mind. 10 Dauer: ca. 10/15 min + +

Bei diesem Aktionsspiel, das entweder in einem sehr groflen Raum oder drauBen stattfinden kann, ist
es das Ziel der Gruppe (der Tintenfische), der Krake den leuchtenden Goldschatz zu stehlen und ihn
in ihr Reich zu bringen.

Der Krake befindet sich auf einer Seite des Spielfelds (ca. 10 — 30 m), er bewacht einen Goldschatz,
der sich in einem GefaR (z.B. Eimer/ durchsichtiger Milleimer) befindet. Wenn das Spiel im Dunkeln
gespielt wird (was sehr spannend ist) sollte man darauf achten, dass der Gegenstand leuchtet (z.B.
eine Taschenlampe).

Der Start des Spiels wird vom Kraken bestimmt. Er steht mit dem Riicken zur Gruppe der Tinten-
fische, die am anderen Ende des Spielfelds stehen und ruft laut 1 -2 — 3. In dieser Zeit des Rufens
dirfen sich die Tintenfische an die andere Seite zu dem Kraken bewegen (laufen, gehen). Sobald die
Zahl 3 gerufen ist, dreht sich der Krake um und alle miissen stehen bleiben und dirfen nicht mehr
reden. Wenn der Krake jemanden sieht, der oder die sich bewegen oder redet und sie erkennt,
miussen diejenigen zur Startlinie auf der anderen Seite des Feldes zurlick.

Wenn die Tintenfische den Weg innerhalb der Laufzeiten (1 -2 — 3) zum Kraken zuriickgelegt haben,
stehlen sie ihm den Eimer mit dem Goldschatz (Gegenstand) und verstecken ihn auf dem Weg zuriick
zur Startlinie. (Reich der Tintenfische) Sie miissen jedoch weiter aufpassen nach jedem Rufen des
Kraken einzufrieren und nicht zu reden. Beim Transport des Goldschatzes darf die gesamte Gruppe
eine eigene Strategie (iberlegen. Der Krake darf jeweils raten, wer den Goldschatz festhilt. Sollte er
richtig tippen, muss der Schatz an den Kraken zurlickgegeben werden und das Spiel beginnt von vorn.

Das Spiel ist gewonnen, wenn die Tintenfische es geschafft haben, den Goldschatz auf ihre Seite zu
bekommen. Natrlich diirfen dann die Rollen wechseln und andere sich als Krake (Rufer) auspro-
bieren. Es geht auch mehrere Kraken zu bestimmen, die mehrere Goldschatze bewachen.



